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REGULAMIN ,,CZARNA SKRZYNKA”
1. Postanowienia ogodlne

1. Niniejszy regulamin okresla zasady udziatu w zabawie zrecznosciowej ,,Czarna
Skrzynka” (dalej: ,,Zabawa”).

2. Organizatorem Zabawy jest Barttomiej Hatat High Five Studio, z siedzibg w 43-34-
Kozy, Wapienna 57 (dalej: ,,Organizator”).

3. Zabawa ma charakter nieodptatny, dobrowolny i przeprowadzana jest w formie gry
online dostepnej pod adresem wskazanym na kartce dotgczanej do paczek
rozdawanych przez Organizatora.

4. Celem Zabawy jest wytonienie najlepszych wynikdw w grze oraz przyznanie
nagrod rzeczowych.

2. Uczestnicy

1. Uczestnikiem Zabawy moze by¢ wytgcznie osoba, ktora otrzymata od
Organizatora paczke zawierajgca link do gry, tj. klienci i przyjaciele High Five
Studiom Organizatora (dalej: ,,Uczestnik”).

2. Zabawa jest zamknieta. Organizator zastrzega, ze osoby spoza grona odbiorcéw
paczek nie moga otrzymac nagrody, nawet jesli wezmag udziat w rozgrywce lub
zapiszg wynik.

3. Uczestnik, wypetniajgc formularz zgtoszeniowy (nick, imie i nazwisko, adres e-mail)
potwierdza swoj udziat w Zabawie.

3. Zasady Zabawy

Kazdy Uczestnik moze rozgrywac¢ gre dowolng liczbe razy.

W rankingu brany jest pod uwage najlepszy wynik Uczestnika (powigzany z jego
adresem e-mail). W przypadku dwéch takich samych wynikéw decyduje diugosé
rozgrywki (czas gry).

Aby wynik zostat zapisany w rankingu, Uczestnik musi wypetni¢ formularz oraz
zaakceptowac¢ Regulamin i Polityke Prywatnosci.

Organizator nie odpowiada za btednie wpisane dane (np. literébwki w adresie e-mail).
W przypadku wykrycia dziatan nieuczciwych, préob manipulacji wynikiem,
wykorzystania bteddéw technicznych gry lub zgtoszen automatycznych, Organizator
ma prawo anulowaé wynik Uczestnika.

4. Nagrody
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Nagrodg w Zabawie jest zestaw niespodzianka pod nazwa ,,Czarna Skrzynka”.

2. Liczba nagrod jest ograniczona i okreslona przez Organizatora.

3. Nagrody zostang przyznane Uczestnikom, ktorzy uzyskajg najwyzsze wyniki w
grze, z uwzglednieniem, ze Uczestnikiem moze by¢ jedynie osoba uprawniona
zgodnie z punktem 2 Regulaminu.

4. Organizator skontaktuje sie ze zwyciezcami mailowo. Brak odpowiedzi w ciggu 7

dni moze skutkowac utratg nagrody.
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5. Dane osobowe

Administratorem danych osobowych Uczestnikow jest Organizator.
Dane osobowe bedg przetwarzane wytgcznie w celu:

 przeprowadzenia Zabawy,

- kontaktu ze zwyciezcami.

Dane nie bedg wykorzystywane do celéw marketingowych ani
przekazywane podmiotom trzecim.

Petna informacja o przetwarzaniu danych zostata zawarta w Polityce
Prywatnosci.

6. Reklamacje

Reklamacje zwigzane z przebiegiem Zabawy mozna zgtaszac na adres e-
mail: kontakt@highfivestudio.pl.
Reklamacje bedg rozpatrywane w terminie 14 dni.

7. Postanowienia koncowe

Regulamin dostepny jest na stronie gry oraz w formie pliku PDF
udostepnianego przez Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian Regulaminu, o ile nie naruszy
to praw nabytych Uczestnikow.

Udziat w Zabawie oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.



